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Surf to Fly - szkoła kitesurfingu,

snowkitingu, windsurfingu i żeglarstwa

surftofly.com

Surf to Fly Winer Cup 2016
snowkite competition

Regulamin

1. Organizator zawodów: Surf to Fly – surf&kite school (surftofly.com) i International Snowkiting Federation (isnkf.com), Dyrektor Zawodów oraz Sędzia Główny – Grzegorz Kucieński, e-mail: info@surftofly.com, tel. 663 034 820
2. Konkurencje:

a) course racing (wyścigi po trasie)

b) hang time (czas lotu).

3. Konkurencje będą rozgrywane w kolejności ustalonej przez Dyrektora Zawodów. Na jego decyzję wpływ będą miały istniejące i prognozowane warunki pogodowe oraz ilość zgłoszonych zawodników. Priorytetem jest rozegranie konkurencji głównej –  course racing.

4. Zawody będą rozgrywane zgodnie z niniejszym Regulaminem.

5. We wszystkich spornych sprawach uregulowanych niniejszymi przepisami będzie decydował Dyrektor Zawodów.

6. Zawody są ogólnodostępne. Każdy zainteresowany pasjonat snowkitingu  może wziąć w nich udział po uiszczeniu wpisowego w wysokości 30 zł oraz wypełnieniu formularza zgłoszeniowego. W zawodach mogą startować zarówno zawodnicy polscy jak i zagraniczni.

7. Niepełnoletni w celu wzięcia udziału w zawodach potrzebują otrzymać zgodę rodzica/opiekuna (Formularz Zgłoszeniowy).

8. Wypełniony Formularz Zgłoszeniowy (scan) wraz z dowodem wpłaty za wpisowe ( nr konta 28 1240 5787 1111 0010 4171 4114 – tytuł przelewu: “Surf to Fly Winter Cup 2016″) można przesłać drogą elektroniczną na adres: info@surftofly.com. 
9. Rejestracja zgłoszeń zostanie przeprowadzona przed skippers meeting w dniu zawodów w godzinach 9.00 – 10.30 w biurze zawodów. Osoby, które dokonały wcześniej wpłaty  za wpisowe  oraz wysłały scan Formularza Zgłoszeniowego na podany wyżej adres e-mail, potwierdzają w tym czasie swój udział w zawodach składając oryginał Formularza Zgłoszeniowego.

10. Na zawodach obowiązuje Kitesurfingowe Prawo Drogi (KsPD).

11. Zawodnicy startują na własnym sprzęcie. Mogą korzystać ze snowboardu lub nart oraz z dowolnej liczby latawców. Sprzęt, na którym startują (deska, bądź snowboard), zgłaszają w Formularzu Zgłoszeniowym.

12. Każdy uczestnik bierze udział w zawodach na własną odpowiedzialność. Żadna czynność wykonana lub niewykonana przez Organizatora nie zwalnia uczestników zawodów z ponoszenia odpowiedzialności za jakąkolwiek szkodę spowodowaną przez uczestnika lub jego sprzęt.

13. Organizator zapewnia każdemu zawodnikowi numer startowy, obiad na śniegu, rabat 20% do wykorzystania w Tawernie Marina w dniu zawodów oraz rabat 25% na zakupy Snowkite w partnerskich sklepach Ozone, HQ Power Kites, Peter Lyyn.
14. Organizator zapewnia infrastrukturę oraz stosowną ilość sprzętu technicznego konieczną do przeprowadzenia zawodów (bojki, flagi, łączność, asekuracja MOPR).

15. Organizator zapewnia zwycięzcom poszczególnych konkurencji (pierwsze trzy miejsca) dyplomy oraz nagrody rzeczowe. 

16. Maksymalna liczba zawodników wynosi 50. W przypadku większej ilości chętnych decyduje kolejność zgłoszeń. O zwiększeniu ilości startujących zawodników decyduje Dyrektor Zawodów. 

17. W zawodach nie ma podziału na kategorie wiekowe. 
18. W klasyfikacji konkurencji course racing jest podział  na zawodników startujących na snowboardzie i na nartach oraz na płeć (w przypadku wystartowania minimum trzech kobiet na nartach i na snowboardzie). W konkurencji hang time zawodnicy zostaną sklasyfikowani w kategorii open.
19. Zarejestrowani i obecni zawodnicy będą jawnie rozlosowani podczas skippers meeting. Kolejność losowania będzie zgodna z kolejnością zgłoszeń.

20. Konkurencja course racing

a) Do rozegrania konkurencji course racing potrzebne są minimum 2 wyścigi. Po rozegraniu minimum pięciu wyścigów, najgorszy wynik zostanie odrzucony. 

b) Limity czasowe mogą być zmieniane w zależności od warunków. Limit czasowy wyścigu wynosi 25 minut. Limit czasu ukończenia wyścigu wynosi 10 minut po pierwszym zawodniku na mecie. 

c) Procedury startowe zostaną ogłoszone podczas skippers meeting.

d) Jeśli prędkość wiatru spada przeciętnie poniżej 6 węzłów w obszarze startu w ciągu ostatniej minuty przed sygnałem startowym, wówczas start ma być zawieszony a nowa procedura startowa wznowiona, jak tylko siła wiatru będzie odpowiednia. Wyścig ma być przerwany, jeśli znaczna liczba zawodników nie jest w stanie jechać z powodu braku odpowiedniego wiatru. Ta decyzja podjęta przez Sędziego Głównego jest niepodważalna i nie stanowi powodu do zadośćuczynienia.

e) Trasa wyścigu będzie ustawiona na wiatr/ z wiatrem z rozprowadzającym znakiem oraz obejmować dwa okrążenia.  Każdy wyścig będzie punktowany według Alternatywnego Systemu Małych Punktów:

	
	
	
	
	Każde następne miejsce
	DNF
	DNS, DNQ

	Punkty
	
	
	
	Dodać jeden punkt
	Liczba zawodników, którzy wystartowali + 1
	Liczba zarejestrowanych zawodników + 1




21. Konkurencja hang time

a) Czas lotu zostanie uznany, gdy zawodnik ustanie skok i zaraz po wylądowaniu przejdzie do dalszej jazdy. 
b) Każdy zawodnik będzie miał możliwość wykonania trzech skoków z pomiarem czasu. 
c) W klasyfikacji końcowej zostanie uwzględniony najlepszy uzyskany czas.
22. Jeśli zawodnicy czują się pokrzywdzeni przez decyzje sędziowskie mają to zgłosić na piśmie do Dyrektora Zawodów.
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